
３〜６年︓体育科「いろいろな作戦を考えよう」 

１ コートを選び、チームのメンバーを配置する。 

 ボールのアイコンをタ

ッチし、コートの背景を

選ぶ。 

コート内に●と●を人

数分ドラッグし、チーム

のメンバーを配置する。

（●をクリックすること

で１〜１０番まで表示す

ることが可能） 

 

２ 人やボールの動きを「ペン入力」を使って表す。 

  「ペン入力」ボタンをクリッ

クすることで、ボードに自由線

を引くことができる。「操作」ボ

タンを押すと、人やボールを動

かすことができる。 

 

３ 作戦を保存する。 

 出来上がった作戦を保存する時は Scratch のプログラムを保存するか、スクリーンキャプチャ機能を用いて

画面をそのまま保存する。 

 はじめからやり直すときは、  ボタンをクリックする。 

 

バスケットコート サッカーコート フリーコート 
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