
６年：音楽科「和音のひびきや音の重なり」 

１ 和音と低音を聴いて、響きの移り変わりを確かめる。 

【和音と低音の聞き方】 

① 右下のスプライトから「和音・低音」をクリックする。②【確認用】和音・低音をクリックする。 

 

 

 

 

 

２ ４小節の旋律をつくる。 

【旋律のつくり方】 

① 右下のスプライトから「旋律」をクリックする。 

② 自分の旋律をつくる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

『Scratch は、MIT メディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch 財団が進めているプロジェクトです。https://scratch.mit.edu 』 

定義「旋律１」に自分の旋律をつくり

ます。定義「旋律２」はペアの友達の

旋律を制作します。 

数値をクリックすると、下の鍵盤の

イラストが出てきます。意図した音

の鍵盤をクリックすると、その音の

番号が入力されます。 

「〇拍鳴らす」「〇拍休む」

のところでリズムをつく

っています。変更しないよ

うにしましょう。 

楽器を変えるこ

ともできます。 

プログラム（緑の部分）を

クリックすると、音が流れ

旋律を確認できます。 



３ 音楽をつくる。（１７小節） 

① 左のバーの「ブロック定義」をクリックして、赤のブロックコードを出す。 

② 赤のブロックコードを の下にくっつける。 

③  をクリックして旋律を確かめる。 

④  をクリックして演奏する。 

 

※ ２つの旋律を１小節ずらして重ねる（４小節目を省く）ブロックのつくり方 

 

 

ブロックをドラッグしてくっつけます。 

注：１つのブロックは、４小節なので４つのブロックを

くっつけます。最後は「最後の小節（全音符）」をくっつ

けます。（４小節×４ブロック＋１小節＝１７小節） 

『Scratch は、MIT メディア・ラボのライフロング・キンダーガーテン・グループの協力により、Scratch 財団が進めているプロジェクトです。https://scratch.mit.edu 』 

最後の音を変えたいときは、こちら

からです。 

定義「旋律２」の右にある、定義「旋

律【ずらす（追いかける側）】に入

力します。（（旋律１と旋律【ずらす

（追いかける側）】が演奏されま

す。 


