
５年︓音楽「いろいろな音色を感じ取ろう」 

１ 打楽器でリズムアンサンブルをつくる。 

三人組になって、音色の組合わせやリズムの重ね方を工夫しながら、リズムアンサンブルをつくる。 
① 楽器を鳴らして音の特徴を確かめる。 
② グループごとにアンサンブルに使う楽器を選ぶ。 
③ 選んだ楽器で、リズム１〜６を演奏し、好きなリズムを一つ選ぶ。 
④ 三人で重ねて演奏し、重なり合うひびきやリズムのおもしろさを確かめる。 
⑤ 教科書の例を参考にしながら、自分たちのリズムアンサンブルをつくる。 

２ Scratch を開き、リズム１〜リズム６を確認する。 

Scratch のサイトを開いて、ファイルを読み込んだ後、リズム１〜６をクリックしてリズムを聴く。 
楽器の音を変更して使いたい楽器を決める。 

 

 

 

クリックすると、リズムや楽器の音を聴くことができます。 

打楽器でリズム
アンサンブル 

楽器の音を変えることができます。 

たくさん試してみましょう。 

「〇拍鳴らす」「〇拍休

む」のところでリズムを作

っています。変更しないよ

うにしましょう。 

Scratch でリズム
アンサンブル 
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３ リズムのブロックをくっつけて、リズムアンサンブルをつくる。 

A・B・C さんのブロックの下に、リズムのブロックを重ねてアンサンブルをつくる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

４ 友だちと聴き合う。 

他のグループがつくったリズムアンサンブルを聴いたり紹介したりする。 

５ プログラムの仕組みについて簡単に説明し、学習のまとめをする。 

１ プログラムの仕組みについて知る。 
「Scratch では、どのような仕組み（順、命令）でアンサンブルができたのでしょうか。」 
・緑の旗の下のブロックに 「スタートを送る」とあるから、A ・B ・C さんはスタートの合図を受け取ったの

だと思います。 
・一つ一つのリズムのブロックがつくられていることが分かりました。 

２ 学習のまとめをする 

 

① ブロック定義をクリックすると、リズム１～リズム６、

休みのブロックが表示されます。 

② A ・B ・C さんのブロックの下に、リズムのブロックをくっつけ

ていきます。教科書の例やワークシートの例を参考にしながら、リ

ズムアンサンブルをつくりましょう。 

ブロックは何個でもつなげることができます。 

③ 最後に左図の緑の旗 （どちらか）をクリックするとアンサンブル

が始まります。 
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