
２〜４年︓算数科「図形のしきつめ」 

１ 画面のスペースに図形をしきつめる。 

緑の旗を押してスタート。 

枠の上にある図形を下のスペースに並べる。 

（図形は自動でコピーされる。） 

＊必要に応じて図形の回転や削除を行う。 

＊図形の種類を増やしたり、大きさを変えたりする場合 

図形の数を増やしたり、 

大きさを変えたりする場合 

は、プログラムの中に入り 

コスチュームを変更する。 

＊出来上がった図形を保存する場合 

出来上がった図形を保存したい時は、 

「スクリーンショット」や「SnippingTool」などで 

画面をキャプチャし、 

画像を保存する。 
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